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DOKUMENTACE PIVOVARSKEHO VALACHU
v LoB¢1 u MELNIKA

Parostrojni pivovar Lobec ziskal cenu Narodniho pamatko-
vého Ustavu Patrimonium pro futuro za rok 2014. NPU udéluje
tuto cenu ve snaze vyzdvihnout povedené pfiklady rekon-
strukci, pficemz je zvlasté prihlizeno k tomu, je-li pamatce na-
vracen jeji pdvodni Ucel. Majitelé objektu byli ocenéni za vzorny
pfiklad komplexniho nakladani s kulturnim dédictvim.

Centrum pro dokumentaci a digitalizaci kulturniho dé-
dictvi Univerzity Jana Evangelisty Purkyné v Usti nad Labem
provedlo dne 21. 11. 2016 dokumentaci odkrytych reliktt
otopného zafizeni v pfizemi pivovaru v Lob¢i. Jedna se o po-
zlstatky lezatého koufového hvozdu na suseni sladu, které
byly nalezeny pod podlahou. Takzvany valach, jehoz soucasti
je také klenba s obdélnym otvorem ve vrcholu, zvanym pér-
nik, byl odkryt v rdmci probihajici obnovy areélu pivovaru.

Obr. 1. Lobec - fez 3D modelem. Autor: Jan Hordk, 2016.

Dokumentace probéhla z podnétu majitele Ing. arch. Pavla
Prouzy, pficemz renovace arealu, jejiz soucésti jsou také dalsi
priizkumy, nadale probiha.

Situace se rozkladala na plose dvou sousedicich mistnosti.
V jedné z mistnosti byly odhaleny relikty samotného hvozdu
s ¢itelnymi mladsimi Gpravami z doby pred prechodem k po-
uzivani hvozdu stojatého. V sousedni mistnosti se nachazi za-
hloubené topenisté zésobujici hvozd teplym vzduchem, ktery
proudi pod slad koufovodem vedenym na koso pod nosnou
zdi oddélujici obé mistnosti, ¢imz se lisi od starsi metody hvoz-
déni pfimo nad otevienym ohném.

Cilem bylo rychlé zachyceni co nejvétsiho mnozstvi pro-
storovych dat, vzhledem k faktu, ze celd situace byla z dGvodu
jejiho zachovani opét zakryta a zlistane pro dal$i dokumentaci
v nasledujicich letech nedostupnd. Zakladem dokumentace
bylo geodetické zaméreni totalni stanici, pomoci kterého byly
zachyceny zékladni obrysy konstrukci a kédové znacky pro
fotogrammetrii. Na geodetické zaméreni navazovalo snimko-
véni situace pro ucely vytvoreni digitdlniho prostorového mo-
delu pomoci SW AgisoftPhotoScan. Tento program vyuziva
principl prisekové fotogrammetrie a optické korelace k vy-
tvareni mracen bodU a jedna se v nékterych aplikacich o al-
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ternativu k laserovému ¢i optickému 3D skenovani. Vybrané
¢asti hvozdu a topenisté byly zaroven naskenovany optickym
3D skenerem Artec EVA.

Nejdulezitéjsim vystupem dokumentace je ortofotoplan
celé situace. Nasbirana data umoznuji vypracovani podrob-
ného prostorového modelu obou mistnosti véetné kleneb
a detailli topenist.

Jan Hordk - David Skalicky — Monika Stard

DiGiTALIZACE socHY RoLANDA v LiITOMERICiCH

Dne 4. kvétna 2017 probéhla v Oblastnim muzeu v Lito-
méficich digitalizace sochy Rolanda. Origindl sochy z roku
1539, jejiz kopie se nachazi na severnim pilifi zapadniho pra-
Celi litomérické staré radnice, je umistén v muzejni expozici.

Obr. 1. Vysledny digitdini model sochy. Autori: Monika Stard,
Anna Zubdcovd, 2017.
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Obr. 2. Origindl sochy Rolanda v Oblastnim muzeu
v Litoméicich. Autor: Jan Peer, 2017.

Pro digitalizaci sochy, kterou provadélo Centrum pro do-
kumentaci a digitalizaci kulturniho dédictvi FF UJEP v Usti nad
Labem, byla pouzita bezkontaktni nedestruktivni metoda 3D
optického skenovani. Pro skenovani byl vyuzit ru¢ni skener
Artec EVA, ktery je pro svou rychlost, snadnou ovladatelnost
a dostacujici presnost idealnim prostfedkem digitalizace arte-
faktl do velikosti lidské postavy. Nasnimana data byla zpraco-
vana do vysledného detailniho 3D modelu véetné povrchu so-
chy. Model byl po postprocesnich upravach poskytnut Tech-
nickému klubu mladeze v Litoméricich k vytisténi zmensené
repliky sochy na 3D tiskarné.

Vysledny digitalizovany model i vytisténa replika byly pre-
zentovany na Muzejnich dnech 3D technologii, které probéhly
v litomérickém muzeu 13. kvétna a 3. Cervna 2017 a nabizely
Siroké vefejnosti seznameni s trendem 3D technologii a moz-
nost vhledu do problematiky 3D skenovéni i tisku.

V rdmci akce vzniklo také prezentacni video, zachycujici
cely proces od pocétku skenovani sochy pres zpracovani az
po konecny tisk na 3D tiskdrné.

Digitalni model origindlu sochy litoméfického Rolanda tak
nalezl pomérné siroké uplatnéni. Neslouzi jen k badatelskému
vyzkumu trasologickych stop opracovani kamene pfi vytva-
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Obr. 3. Muzejni dny 3D technologii, Oblastni muzeum
v Litoméicich. Foto: Jan Peer, 2017.

feni pavodni sochy, ale ve formé digitalnich snimkd, webové
animace a 3D tisku zmensenin také k propagaci odborné ¢in-
nosti litométického muzea.

Monika Stara



